
H E R F E R Ð  T I L  A Ð  H V E T J A  Y N G R I  N E M -
E N D U R  T I L  R E Y K L E Y S I S  ( F Y L L I Ð  Ú T ) :

1 . H VA Ð A  B O Ð S K A P U R ?

2 . H VA Ð A  M A R K H Ó P U R ?

3 . A F  H V E R J U  E R  M A R K H Ó P U R I N N  U P P T E K N A S T U R ?
H VA Ð  S K I P T I R  H A N N  M E S T U  M Á L I ?  
(Dæmi: Að eignast góða vini, vera vinsæll, gera eitthvað spennandi, skera sig úr, 

virðast eldri, vera „töff“ o.s.frv.)

4 . H V E R N I G  N Á U M  V I Ð  AT H Y G L I  M A R K H Ó P S I N S ?
(Aðgerðir sem vekja athygli eru oft öðruvísi, skemmtilegar, einfaldar, óvæntar, 

yfirdrifnar o.s.frv.)

5 . H VA R  O G  H V E R N I G  Á  A Ð  K Y N N A  B O Ð S K A P I N N ?
(Í herferðum er til dæmis hægt að búa til veggspjöld, skólablað, auglýsingar, 

merki, leikrit/hlutverkaleik, söngtexta, rapptexta, smásögur, myndbönd, 

fyrirlestra, tilkynningar í skólaútvarpi eða annað í þeim dúr.)

6 . G E R Ð U  L A U S L E G T  U P P K A S T:
(Þú getur hugsanlega notað bakhliðina á blaðinu.)

Verkefni 4. 5. kennslustund
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